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2 Modul nummer Teilmodule (WPF) E Gesamt Pr / /
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Coding Essentials 1 PF 3 Lernportfolio oder miindlicher Beitrag (unbenotet)
1 Coding Software 1 6
Coding Essentials 2 PF 3 Lernportfolio oder miindlicher Beitrag (unbenotet)
Prototyping Things PF 3 Lernportfolio oder miindlicher Beitrag (unbenotet)
1 Designing Futures 1 6
Users and Situated Action PF 3 Lernportfolio oder miindlicher Beitrag (unbenotet)
Project PF 9 Lernportfolio oder miindlicher Beitrag (unbenotet)
1 Project Code 12
Coding Essentials 3 PF 3 Lernportfolio oder miindlicher Beitrag (unbenotet)
1 Community & Reflection 1 WPF 6 6 Lernportfolio und miindlicher Beitrag (unbenotet)
Agile Coding Practices PF 3 Lernportfolio oder miindlicher Beitrag (unbenotet)
2 Coding Software 2 6
Agile Team Practices PF 3 Lernportfolio oder miindlicher Beitrag (unbenotet)
Generative Gestaltung PF 3 Lernportfolio oder miindlicher Beitrag (unbenotet)
2 Designing Futures 2 6
Interaction Design PF 3 Lernportfolio oder miindlicher Beitrag (unbenotet)
Things with Agency PF 3 Lernportfolio oder miindlicher Beitrag (unbenotet)
2 Developing Things 1 6
Designing Context PF 3 Lernportfolio oder miindlicher Beitrag (unbenotet)
2 Project Design PF 6 6 Lernportfolio oder miindlicher Beitrag (unbenotet)
2 Community & Reflection 2 WPF 6 6 Lernportfolio und miindlicher Beitrag (unbenotet)
3 Coding Software 3 Application Design PF 3 3 Lernportfolio oder miindlicher Beitrag (unbenotet)
3 Designing Futures 3 Open Design PF 3 3 Lernportfolio oder miindlicher Beitrag (unbenotet)
Interactive Applications PF 3 Lernportfolio oder miindlicher Beitrag (unbenotet)
3 Developing Things 2 6
Experience Engineering PF 3 Lernportfolio oder miindlicher Beitrag (unbenotet)
Design Thinking PF 3 Lernportfolio oder miindlicher Beitrag (unbenotet)
3 Creating Impact 1 6
Entrepreneurial Thinking PF 3 Lernportfolio oder miindlicher Beitrag (unbenotet)
3 Project Impact PF 6 6 Lernportfolio oder miindlicher Beitrag (100%) (benotet)
3 Community & Reflection 3 WPF 6 6 Lernportfolio und miindlicher Beitrag (unbenotet)
. Auflistung der wahlbaren Module im 3 vom lten (Tei und Priifungsform(en) aus §19-
4 Wahlpflicht 1 Abschnitt "Wahlfplichtbereich” WPF 3 6 522
Internet of Things PF 3 Lernportfolio oder miindlicher Beitrag (unbenotet)
4 Developing Things 3 6
Making of Things PF 3 Lernportfolio oder miindlicher Beitrag (unbenotet)
4 Project Make 1 PF 12 12 Lernportfolio (70%) und miindlicher Beitrag (30%) (benotet)
4 Community & Reflection 4 WPF 6 6 Lernportfolio und miindlicher Beitrag (unbenotet)
. Auflistung der wahlbaren Module im 3 vom F] (Tei und Priifungsform(en) aus §19-
5 |Wahlpflicht 2 Abschnitt "Wahlfplichtbereich" WPF 3 6 522
Business Planning 1 PF 3 Lernportfolio oder Klausur oder miindlicher Beitrag (unbenotet)
5 Creating Impact 2 6
Business Planning 2 PF 3 Lernportfolio oder Klausur oder miindlicher Beitrag (unbenotet)
5 Project Make 2 PF 12 12 Lernportfolio (70%) und miindlicher Beitrag (30%) (benotet)
5 Community & Reflection 5 WPF 6 6 Lernportfolio und miindlicher Beitrag (unbenotet)
(6) optional | Semester Abroad, Self-initiated- WF 30 30 Lernportfolio oder miindiicher Beitrag (unbenotet)
Project, Internship
6 oder 7 (Project Launch PF 15 15 Lernportfolio (80%) und miindlicher Beitrag (20%) (benotet)
6 oder 7 Bachelor Thesis PF 12 12 Projektarbeit oder schriftliche Hausarbeit (100%) (benotet)
6 oder 7 |Bachelor Colloquium PF 3 3 miindliche Priifung (100%) (benotet)
Gesamt 210 ECTS
Wahlpflichtbereich*
Business Economics WPF 3 Lernportfolio oder Klausur oder miindlicher Beitrag (100%) (benotet)
4 oder 5 |Creating Impact Human-Computer Impact WPF 3 6 Lernportfolio oder Klausur oder mindlicher Beitrag (100%) (benotet)
Trend & Market Research WPF 3 Lernportfolio oder Klausur oder miindlicher Beitrag (100%) (benotet)
Client Server Architectures WPF 3 Lernportfolio oder Klausur oder miindlicher Beitrag (100%) (benotet)
4 oder 5 |Coding Software DevOps WPF 3 6 Lemportfolio oder Klausur oder miindlicher Beitrag (100%) (benotet)
Advanced Coding WPF 3 Lernportfolio oder Klausur oder miindlicher Beitrag (100%) (benotet)
Human-Computer Impact WPF 3 Lernportfolio oder Klausur oder miindlicher Beitrag (100%) (benotet)
4 oder 5 |Developing Things Blended International Project WPF 3 6 Lernportfolio oder Klausur oder miindiicher Beitrag (100%) (benotet)
Machine Learning Basics WPF 3 Lernportfolio oder Klausur oder miindlicher Beitrag (100%) (benotet)
Design as a Language WPF 3 Lernportfolio oder Klausur oder miindlicher Beitrag (100%) (benotet)
4 oder 5 [Designing Futures 6
Open Ecosystems WPF 3 Lernportfolio oder Klausur oder miindlicher Beitrag (100%) (benotet)
*Das Angebot der Wahlpfli wird zu Beginn jedes Semesters durch den Prii und samt Modulb
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