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Handlungsfelder

In der Software Entwicklung modellieren
und abstrahieren Studierende die fach-
lichen Aspekte von Anwendungssystemen.
Sie dekomponieren Problemstellungen

in Teilprobleme, die in dedizierten Soft-
ware-Komponenten durch eine Implemen-
tierung geldst werden.

Studierende erfassen die ganzheitliche
Wirkung von interdisziplindren Ideen, Pha-
nomenen, Szenarien, Visionen, Hypothesen,
Produkten und deren Wirkungsweisen. Sie
stellen sich den Herausforderungen einer
sich rapide und nachhaltig wandelnden Ge-
sellschaft, Kultur, Politik und Wirtschaft.

Mehr Informationen unter:
www.th-koeln.de/code_and_context_ba

Developing Things

Designing Futures

Coding Software

Creating Impact

Die Studierenden realisieren digitale
Produkte als smarte Objekte, die nicht nur
ein digitales Abbild, sondern auch eine
dingliche Reprasentanz besitzen und so mit
der realen Welt korrespondieren.

Die Studierenden entwerfen, entwickeln
und evaluieren digitale Produkte und
Applikationen, die auf soziale, kulturelle
und dkonomische Phdnomene und Ent-
wicklungen reagieren und einwirken. Sie
erkennen gesellschaftliche und wirtschaft-
liche Stromungen, kénnen diese bewerten
und daraus Potenziale fiir digitale Produkte
und soziale Innovationen ableiten.
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