Anlage 1: Studienverlaufsplan Studiengang: Fakultét fiir Kulturwissenschaften

Digital Games (Master)

Pflicht- / Anwesenheitspflicht Priifungsvorleistung
Wahl(pflicht)- ECTS - Punkte als Zulassungsvoraussetzung zur (Teil) als Zulassungsvoraussetzung zur Priifungsleistung
module Modulpriifung Modulpriifung
B Pflichtmodul (PF) !
0 ggf. Modul- A i H
] Modul Teilmodule gatipfichiedl 2 Gesamt ja/ nein? J?I wenn ja, bitte begriinden Priifungsform / Gewichtung / Benotung
GE) nummer (WPF) H nein?
(7] ‘Wahlmodul (WF) =
. . PF 1 i i Projekt: it (100%
Collaborative Project: Game Game Studio 1 5 17 nein nein rojektarbeit (100%)
Studio 1
’ . . ) o,
Economics and Entrepreneurship 1 PF 2 nein nein Prasentation (100%)
Visual Design 1 PF 2 nein nein .
Advanced Game Arts 1 PF 5 5 . . Lemportfolio (100%)
(Vertiefung Game Arts) Advanced Game Arts 1 (=l (=
Sound Design PF 1 nein nein Testat (unbenotet)
- - - vy
. Advanced Game Design 1 PF 4 nein nein Hausarbeit oder Projektarbeit (100%) und Testat
1 |Advanced Game Design 1 (unbenotet)
\Vertiefung Game Design) e
( A PF 1 nein nein Testat (unbenotet)
Sound Design
. . . . o
Advanced Game Programming General Game Programming1 7P 2 nein nein Pl (E7)
1 ) . . )
(Vertiefung Game Advanced Game Programming 1 R 2 2 =D U=l IFreEiEnEE! ([007)
P f
rogramming) Sound Design PF 1 nein nein Testat (unbenotet)
Reflection & Community 1 Teaching and Research Practice 1 PF 5 5 nein nein Projektarbeit (100%) oder Prasentation (100%)
Advanced Media & Game Advanced Media & Game Studies 1 PF 3 . nein nein Prasentation (100%)
Studies Advanced Media & Game Studies 2 PF 3 nein nein Hausarbeit (100%)
Collaborative Project: Game Game Studio 2 PF 15 . nein nein Projektarbeit (100%)
Studio 2 " . . y o
Economics and Entrepreneurship 2 PF 2 nein nein Présentation (100%)
Visual Design 2 PF 2 nein nein
g Bua Jes9 Lernportfolio (100%)
vanced Game Arts 2 Ad d Game Arts 2 PF 2 5 nein nein
(Vertiefung Game Arts) vance:
Music in Games PF 1 nein nein Testat (unbenotet)
2
. ; . Hausarbeit oder Projektarbeit (100%) und Testat
Advanced Game Design 2 Advanced Game Design 2 PF 4 5 nein nein (unbenotet)
(ereiunglCaniibeson) Music in Games PF 1 nein nein Testat (unbenotet)
Advanced Game Programming Advanced Game Programming 2 PF 2 nein nein Projektarbeit (100%)
2 ) ) ! ’ ) o
(Vertisfung Game General Game Programming 2 PF 2 5 nein nein Projektarbeit (100%)
FESEmTITE) Music in Games PF 1 nein nein Testat (unbenotet)
Reflection & Community 2 Teaching and Research Practice 2 PF 5 5 nein nein Projektarbeit (100%) oder Prasentation (100%)
Master Thesis PF 20 nein ja gem. § 26 PO, 60 ECTS Masterarbeit (Thesis und Projektarbeit; s. §25 PO)
Master Thesis and Colloquium 25 20 PO. 60ECTS und bestand
3 Colloquium PF 5 nein ja I%/Iaster fhesis und bestandene Mindliche Priifung
Reflection & Community 3 Teaching and Research Practice 3 PF 5 5 nein nein Projektarbeit (100%) oder Prasentation (100%)
Gesamt
Vertiefung Game 90 ECTS
Gesamt
Vertiefung Game 90 ECTS
Design
Gesamt
Vertiefung Game 90 ECTS
Progr i




	Deckblatt_49_2026
	A.M. mit Hinweis zum Rügeausschluss binnen Jahresfrist
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