
 

Anlage 1: Studienverlaufsplan Studiengang: Digital Games (Master) Fakultät für Kulturwissenschaften 
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1 

 
Collaborative Project: Game 
Studio 1 

 
 
Game Studio 1 

PF 15  
17 

nein nein 
 

Projektarbeit (100%) 

  
Economics and Entrepreneurship 1 PF 2 nein nein 

 
Präsentation (100%) 

 
 
Advanced Game Arts 1 
(Vertiefung Game Arts) 

… Visual Design 1 PF 2  
 

5 

nein nein   
Lernportfolio (100%) 

… Advanced Game Arts 1 PF 2 nein nein  

 
Sound Design PF 1 nein nein  Testat (unbenotet) 

 
Advanced Game Design 1 
(Vertiefung Game Design) 

 
Advanced Game Design 1 PF 4  

5 
nein nein 

 Hausarbeit oder Projektarbeit (100%) und Testat 
(unbenotet) 

…  
Sound Design PF 1 nein nein 

 
Testat (unbenotet) 

 
Advanced Game Programming 
1 
(Vertiefung Game 
Programming) 

  
General Game Programming1 PF 2  

 
5 

nein nein 
 

Projektarbeit (100%) 

…  
Advanced Game Programming 1 PF 2 nein nein  Projektarbeit (100%) 

… Sound Design PF 1 nein nein  Testat (unbenotet) 

Reflection & Community 1  Teaching and Research Practice 1 PF 5 5 nein nein  Projektarbeit (100%) oder Präsentation (100%) 

 
Advanced Media & Game 
Studies 

 Advanced Media & Game Studies 1 PF 3  
6 

nein nein  Präsentation (100%) 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
2 

 Advanced Media & Game Studies 2 PF 3 nein nein  Hausarbeit (100%) 

 
Collaborative Project: Game 
Studio 2 

 
Game Studio 2 PF 15  

17 
nein nein  Projektarbeit (100%) 

  
Economics and Entrepreneurship 2 PF 2 nein nein 

 
Präsentation (100%) 

 
 
Advanced Game Arts 2 
(Vertiefung Game Arts) 

 
Visual Design 2 PF 2  

 
5 

nein nein   
Lernportfolio (100%)  Advanced Game Arts 2 PF 2 nein nein  

 Music in Games PF 1 nein nein  Testat (unbenotet) 

 
Advanced Game Design 2 
(Vertiefung Game Design) 

 Advanced Game Design 2 PF 4  
5 

nein nein  Hausarbeit oder Projektarbeit (100%) und Testat 
(unbenotet) 

 Music in Games PF 1 nein nein  Testat (unbenotet) 

Advanced Game Programming 
2 
(Vertiefung Game 
Programming) 

 Advanced Game Programming 2 PF 2  
 

5 

nein nein  Projektarbeit (100%) 

 General Game Programming 2 PF 2 nein nein  Projektarbeit (100%) 

 Music in Games PF 1 nein nein  Testat (unbenotet) 

Reflection & Community 2  Teaching and Research Practice 2 PF 5 5 nein nein  Projektarbeit (100%) oder Präsentation (100%) 

 

 
3 

 
Master Thesis and Colloquium 

 Master Thesis PF 20  
25 

nein ja gem. § 26 PO, 60 ECTS Masterarbeit (Thesis und Projektarbeit; s. §25 PO) 
 

Colloquium PF 5 nein ja 
§ 29 PO, 60ECTS und bestandene 
Master Thesis Mündliche Prüfung 

Reflection & Community 3  Teaching and Research Practice 3 PF 5 5 nein nein  Projektarbeit (100%) oder Präsentation (100%) 

   Gesamt 
Vertiefung Game 

Arts 

 
90 ECTS 

 

   Gesamt 
Vertiefung Game 

Design 

 
90 ECTS 

 

   Gesamt 
Vertiefung Game 

Programming 

 

90 ECTS 
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