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Warum ein EZ Simulationen und Lernspiele?

Neue Lernzugänge & Motivation

(Grund, zur Hochschule zu kommen!)

Aber: Aufwand, Erfahrungswissen

Ziele:

1. Austausch intern!

2. Best Practices extern!

3. Zusammenstellung Implementierungshilfen

Digitalisierungsstrategie:
- Seamless learning
- Data literacy
- Internationale 

Kooperation
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Zeitlicher Ablauf

 
Arbeitsplan Meilenstein / Phasen Beginn Ende 
A Übersicht vorhandener Simulationen & Lernspiele (Output 1) 11/2020 04/2021 
B Benchmarking (Output 2) 02/2021 09/2021 
C Standardisierte Auswahl 04/2021 10/2021 
D Test & Sammlung von Nutzererfahrung 10/2021 02/2022 
E Standardisierte Auswahl (Output 3) 02/2022  

F Transfer-Event zur Verbreitung der Auswahl 04/2022  

G Etablierung der Nachhaltigkeit (Erstellung Benchmarking 
Plan, Kommunikationsplan & Plattform) 04/2022 12/2022 
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Ergebnisse

1. Vernetzung & Austausch an der TH Köln

2. Präsentationen Best Practices – intern & extern

3. Zusammenstellung Mini-Einführungen: Lehrpfade
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Ergebnisse – interne Benchmarks
Vortragende/r Thema

Prof. Dr. Martin Bonnet Brownbag-Präsentation: ‚Welten der Werkstoffe‘ in a Flipped Classroom
Setting

Prof. Dr. Emmanuel Guardiola Brownbag-Präsentation: Game-Based Learning at Cologne Game Lab

Prof. Dr. Hans-Günter Lindner Brownbag-Präsentation: Anylogic

Prof. Dr. Christina Werner u.a. Brownbag-Präsentation: Experience exchange: Using Topsim for 
Business Simulations

Prof. Dr. Anja Richert (Valerie 
Varney und Michael Schiffmann) Brownbag-Präsentation: Mixed Reality Game Future ING

Prof. Dr. Roman Bartnik
Brownbag-Präsentation: Using MyLab simulations for operations 
management (project management, inventory, forecasting, supply chain 
management)

Dr. Claudia Raedig Brownbag-Präsentation: Quick and dirty: icebreaker with quiz games

Prof. Dr. Robert Grüter (HS Bonn-
Rhein-Sieg) Brownbag-Präsentation: Anylogistix

Prof. Dr. Roman Bartnik Brownbag-Präsentation: SimQuick & Signavio

Prof. Dr. Babette Brinkmann und 
Hanna Parnow

Brownbag-Präsentation: Ein Bauprojekt in Minecraft und eine 
Schulentwicklung als Online-Simulation: Zwei experiementelle
Lernsettings für Organisationales Lernen remote

2021
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Ergebnisse – externe Benchmarks
Vortragende/r Thema

Prof. Jörg Fischer Brownbag-Präsentation: Digitale E-Bike Modellfabrik mit PLM-Tactile: PLM mit Siemens 
Teamcenter und Active Workspace in der Lehre

Wolfram Barodte Brownbag-Präsentation: Serious Game ‚Transaction‘ und weitere Lernspiele an der RWTH 
Aachen – von Programmierung in Python bis zur Planung einer Einkaufsstraße

Prof. Dr. Emmanuel 
Guardiola

Brownbag-Präsentation: Game Research and Development at the Cologne Game Lab, 
opportunities of collaboration

Prof. Dr. Stefan 
Bente

Brownbag-Präsentation: The Microservice Dungeon: Roboterschwärme simulieren 
(Studierende programmieren im Rahmen eines Hackatons miteinander kämpfende und 
handelnde Roboterschwärme)

Prof. Dr. Bolten
Brownbag-Präsentation: Virtuelle interkulturelle Planspiele Megacities und Bilangon 
(Studierende aus mehreren internationalen Hochschulen verhandeln miteinander in virtuellen 
Planspielen und erfahren so internationale Wirtschaftskommunikation)

Dr. Alexander 
Herzog

Brownbag-Präsentation: Simulation mit dem Warteschlangensimulator. Open Source Tool für 
Lehre und Praxisprojekte (Mathematische Modellierung und Simulation von Produktions- und 
Logistikprozessen)

Prof. Dr. Markus 
Dahm

Brownbag-Präsentation: Spielerische Zugänge zum Programmieren: Lernspiele und 
Programmierumgebungen für Anfänger. Vorstellung BlubbelZ, BloinZ und Anfänger-DIE 5Code

Dr. Ruth Schaldach Brownbag-Präsentation: Interaktives Planspiel RUVIVAL (Planung einer ökologischen Siedlung 
mit dem Auftrag den ökologischen Fußabdruck zu verringern und die Biokapazität zu erhöhen)

Prof. Dr. Monika 
Futschik

Brownbag-Präsentation: Industrie 4.0 mit Fischertechnik und SAP: Kombination von virtueller 
und physischer Fertigung in der Lehre (Studierende erleben eine virtuelle Fahrrad-Fabrik in 
einem realen Modell von Fischertechnik. Änderungen im physischen Modell werden in ein 
professionelles SAP-System zurückgespielt.)

2022
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Ergebnisse – Gliederung & Analyse der S&L
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Ergebnisse – Lehrpfade: Implementierungshilfen
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Lehrpfade – Implementierungshilfen:
Vorbereitung, Durchführung, Nachbereitung
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Lehrpfade – Implementierungshilfen: 
Beispiel: Simulation AnyLogic (Prof. Dr. Hans-Günter Lindner)
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Lehrpfade – Implementierungshilfen: 
Beispiel: Lernspiel TopSim (Prof. Dr. Frank Linde)



Seite: 12

Lehrpfade – Implementierungshilfen:
Beispiel: Wege zur Finanzierung (Prof. Guardiola, Cologne Game Lab)

Experience sharing about funding
impact games and simulators

To end this article, here are a few take away and experience sharing: 
 

● Even if there is a lack of funding exclusively for impact games, there are many 
possibilities to fund them (We currently have more than 15 running research projects 
funded in the institute) 

● We try to capitalize and create projects within specific lines of research. In a EU call,  
having past experience in the domain you want to apply for is a critical aspect for 
success 

● We take all the experience we could about the application processes, including the 
help of experts agency for EU call 

● We need to partner with experts of the domain we want to create a game in. And so, 
in the long term  

● As far as we can, we plan a marketing budget in your call. We need it to 
communicate about the game once we release the first version of it  

● Find solution to keep your game alive in the long run 
 

 
Professor Doctor Emmanuel Guardiola 
Head of research 
Cologne Game Lab 
eg@colognegamelab.de 
+33 612 952 094 

…
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Artikel für Lehrpfade fertigstellen

Diskussion über Nachfolgestrukturen (?)

Abschlussbericht fertigstellen

Abschließende Aktivitäten
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für viele Vorschläge, Ideen und Vorträge speziell an:

• Martin Bonnet

• Babette Brinkmann & Hanna Parnow

• Hans-Günter Lindner

• Frank Linde

• Emmanuel Guardiola

• Claudia Raedig

• Eberhard Schenk

Herzlichen Dank an die aktiven 
Teilnehmer*innen!
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•Martin Bonnet

•Emmanuel Guardiola

•Hans-Günter Lindner

•Christina Werner u.a.

•Anja Richert, Valerie 
Varney und Michael 
Schiffmann

•Eberhard Schenk

•Claudia Raedig

•Robert Grüter

•Babette Brinkmann 
und Hanna Parnow

•Jörg Fischer

•Wolfram Barodte

•Stefan Bente

•Jürgen Bolten

•Alexander Herzog

•Markus Dahm

•Ruth Schaldach

•Monika Futschik

Herzlichen Dank an alle 
Vortragenden!
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