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1 Einleitung 
Die TH Köln bietet Studierenden an sog. Pool- und Laborrechnern, Zugriff auf die on-premise Produkte 

der Creative Cloud von Adobe. Dazu müssen Sie sich lediglich mit Ihrer smail-Adresse im jeweiligen 

Programm bzw. der Creative Cloud Desktop Anwendung anmelden.  

Bitte stellen Sie sicher, dass Sie sich am Ende Ihrer Nutzungszeit ordnungsgemäß bei Adobe abmelden. 

Dies fordern zum einen die Lizenzbedingungen von Adobe und dient zum anderen zum Schutz Ihrer 

persönlichen Daten.  

Bitte beachten Sie zudem stets die Produktbestimmungen von Adobe 

(https://www.adobe.com/de/legal/terms/enterprise-licensing/cc-product-terms.html, auch abrufbar 

über folgende TH-Seite: https://www.th-koeln.de/hochschule/adobe-creative-cloud-fuer-pool--und-

laborrechner_90204.php).  

Eine Auflistung der verfügbaren Programme entnehmen Sie bitte dem folgenden Punkt.   

 

2 Übersicht der verfügbaren Programme (Stand: Dez. 2021) 

Acrobat DC Dimension Lightroom Premiere Rush 

After Effects Dreamweaver Lightroom Classic Substance 3D Designer 

Animate Fresco Media Encoder Substance 3D Painter 

Audition Illustrator Photoshop Substance 3D Sampler 

Bridge InCopy Photoshop Express Substance 3D Stager 

Character Animator InDesign Premiere Pro  

 

 

https://www.adobe.com/de/legal/terms/enterprise-licensing/cc-product-terms.html
https://www.th-koeln.de/hochschule/adobe-creative-cloud-fuer-pool--und-laborrechner_90204.php
https://www.th-koeln.de/hochschule/adobe-creative-cloud-fuer-pool--und-laborrechner_90204.php
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3 Nutzung bereits installierter Programme 

3.1 Anmeldung in einem einzelnen Programm 
Wenn Sie ein bereits installiertes Programm verwenden möchten (z.B. Adobe Acrobat), öffnen Sie 

dieses wie gewohnt. Anschließend werden Sie aufgefordert, sich bei Adobe anzumelden. Geben Sie 

bei dem Feld „Email-Adresse“ zunächst den Wert „th-koeln.de“ ein und klicken Sie auf „Weiter“: 

 

Bei dem hier dargestellten Hintergrundbild, handelt es sich nur um ein Beispiel.  

 

In dem sich daraufhin öffnenden Fenster geben Sie bitte Ihre üblichen Anmeldedaten (campusID + 

persönliches Passwort) ein: 
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Anschließend werden Sie automatisch auf die TH Login Seite geleitet. Geben Sie dort erneut Ihre 

Anmeldedaten an und klicken Sie auf „Anmelden“: 

 

 

Damit sind Sie in dem gewünschten Programm angemeldet und können dieses vollumfänglich nutzen. 

Die erfolgreiche Anmeldung können Sie auch daran erkennen, dass Ihre smail-Adresse im Hilfe-Menü 

aufgeführt ist:  
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3.2 Abmeldung am Ende der Nutzung (zwingend erforderlich) 
Sobald Sie die Arbeit an dem Pool- / Laborrechner beenden bzw. sobald Sie das Adobe Programm nicht 

mehr nutzen möchten, müssen Sie sich abmelden. Die Abmeldung erfolgt im jeweiligen Programm, in 

der Regel über Auswahl von „Hilfe“  „Abmelden“: 

 

 

Im sich daraufhin öffnenden Fenster bestätigen Sie die Abmeldung durch Klick auf „Abmelden“ 
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4 Installation weiterer Programme 

4.1 Anmeldung in der Creative Cloud 
Falls Sie Programme nutzen möchten, die in der Creative Cloud verfügbar (siehe Punkt 2), bisher aber 

nicht auf dem Rechner installiert sind, melden Sie sich bitte in der Adobe Creative Cloud an: 

 

 

Sie werden aufgefordert, sich bei Adobe anzumelden. Geben Sie bei dem Feld „Email-Adresse“ 

zunächst den Wert „th-koeln.de“ ein und klicken Sie auf „Weiter“: 
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Das sich öffnende Fenster können Sie durch Klick auf „Abbrechen“ ohne Eingabe schließen: 

 

 

Anschließend werden Sie automatisch auf die TH Login Seite geleitet. Geben Sie dort Ihre 

Anmeldedaten an und klicken Sie auf „Anmelden“: 
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Sie sind nun in der Creative Cloud angemeldet. Dort sehen Sie die bereits auf dem Rechner installierten 

Programme einerseits und die im Abo verfügbaren Programme andererseits:  

 

 

In der Liste der verfügbaren Produkte wählen Sie das gewünschte Programm aus und installieren es 

durch Klick auf „Installieren“. Es erscheint die Anzeige „wird installiert“:
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Nach erfolgreicher Installation erscheint das Programm in der Liste der installierten Anwendungen: 

 

 

Das Programm kann über die Creative Cloud Desktop Anwendung („Öffnen“) oder die Auflistung der 

installierten Programme (in Windows) aufgerufen werden: 

 

 

Solange Sie an dem Pool- / Laborrechner arbeiten und dabei irgendeins der Adobe-Produkte nutzen, 

bleiben Sie am Besten in der Cloud angemeldet. Die Anmeldung gilt dann für alle Produkte, die Sie 

eventuell verwenden möchten.  
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4.2 Abmeldung am Ende der Nutzung (zwingend erforderlich) 
Sobald Sie die Arbeit an dem Pool- / Laborrechner beenden bzw. sobald Sie kein Adobe Programm 

mehr nutzen möchten, müssen Sie sich abmelden. Zentral gelingt dies über Abmeldung von der 

Creative Cloud Desktop Anwendung. Rufen Sie über das Icon oben rechts Ihr Konto auf und wählen Sie 

„Abmelden“: 

 
 

Anschließend bestätigen Sie die Auswahl durch Klick auf „Weiter“: 
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Sie gelangen dadurch wieder zum Anmelde-Bildschirm. Sie können den Rechner nun verlassen, ohne 

dass eine andere Person mit Ihrem Account die Programme nutzen kann. 

 

 

 

 


