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Entwicklung einer Webapplikation

In dieser Projektarbeit soll es um die Programmierung und gleichzeitige Gestaltung einer
Webanwendung gehen. Hierfiir soll in einem ersten Schritt das theoretische Wissen
erarbeitet werden, um die Anwendung erfolgreich erstellen zu kdnnen. Im weiteren
Verlauf wird ein Konzept fiir die Gestaltung erarbeitet, sodass das zu entwickelnde
Programm Benutzereingaben interaktiv verarbeiten kann. AbschlieBend soll die

Umsetzung dieses Designschemas erfolgen und die Funktionalitat getestet werden.

Zusammengefasst sind folgende Punkte zu realisieren:
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Abbildung 1: Beispielablauf einer Webseitenabfrage mit Datenbankzugriff

Die Projektarbeit beinhaltet viele Freiheitsgrade, was kreatives und individuelles Arbeiten
ermoglicht und fordert. Dartiber hinaus kann der Rahmen der Arbeit und somit auch der
Umfang an ihr jeweiliges Projekt bzw. Abschlussarbeit angepasst werden. Die Details daftir

wurden wir mit lhnen in einem persdnlichen Gesprach erarbeiten.

Bei Fragen oder Interesse melden Sie sich gerne bei

harry.ott@th-koeln.de alexander.nuessgen@th-koeln.de

Mit freundlichen Gri3en

lhr Team des 4C-Labors




