fh—-aktuell

ceeees Fachhochschule Koéln Presse- und
eeees Cologne University of Applied Sciences Offentlichkeitsarbeit

Europa und Medien (4
des Landes Nordrhein-Westfalen A

BIU

Bundesverband Interaktive
Unterhaltungssoftware

ISTIFTLIE‘-IE
DIGITALE

I SPIELE
KULTUR

Ministerin fir Bundesangelegenheiten, ’ pressestelle@fh—koeln.de

10/2015 17. Februar 2015

Neue Kompetenzplattform gibt Tipps
fur den souveranen Umgang mit digitalen Spielen

Das Institut Spielraum der Fachhochschule Ko6ln baut zusammen mit der Stiftung Digitale
Spielekultur eine medienpadagogische Informations- und Vernetzungsplattform rund um das
Thema digitale Spiele auf. Unterstiitzt wird das Vorhaben durch das Land Nordrhein-Westfalen
sowie den BIU - Bundesverband Interaktive Unterhaltungssoftware.

Kern der Kooperation ist eine gemeinsame Online-Kompetenzplattform, auf der Informationen
und Materialien fir Pdidagogen und Eltern rund um digitale Spiele und fiir den verantwortungs-
vollen Umgang damit bereitgestellt werden. Zusatzlich soll in einer Datenbank schnell und einfach
nach aktuellen medienpddagogischen Projekten recherchiert werden kdnnen. Die Plattform soll
Ideen fiir einen kritischen und kreativen Umgang mit digitalen Spielen liefern und die Potentiale
von digitalen Spielen aufzeigen. Erganzt wird die Plattform um ein journalistisches Angebot zu
relevanten Facetten der Medienpadagogik bei digitalen Spielen.

,Die Spielraum-Mitarbeiter bringen die notwendige Erfahrung, die bundesweit geschatzte Exper-
tise und die Netzwerke mit, um die Kompetenzplattform zu realisieren”, sagt Prof. Dr. Angela Till-
mann von der Fachhochschule Koln. Peter Tscherne, Geschaftsfiihrer der Stiftung Digitale Spiele-
kultur, erganzt: ,Wir freuen uns sehr, gemeinsam mit Spielraum und dank der Unterstlitzung des
BIU und des Landes Nordrhein-Westfalen dieses wichtige und wegweisende Projekt realisieren zu
koénnen.

.Viele Eltern und Padagogen sind verunsichert, wenn es um die verantwortungsvolle Nutzung und
Vermittlung digitaler Spiele geht. Dabei ist die Vermittlung von Medienkompetenz, auch aufgrund
der gestiegenen Vielfalt, deutlich wichtiger geworden. Spielraum hat in den vergangenen Jahren
hervorragende Arbeit in diesem Bereich geleistet. Dass wir dazu beitragen konnten, dass die bis-
herige Arbeit nicht nur fortgesetzt sondern sogar ausgebaut werden kann, freut uns”, sagt Dr. Ma-
ximilian Schenk, BIU-Geschaftsfiihrer.

Bereits seit 2006 berat und informiert das Institut Spielraum an der Fachhochschule Kéln zu Me-
dienpdadagogik rund um digitale Spiele und gestaltet den Diskurs unter anderem durch eige-
ne Pilotprojekte und aktive Netzwerkarbeit mit. Mehr Informationen zum Institut gibt es unter
www 1.fh-koeln.de/spielraum.
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Die Stiftung Digitale Spielekultur ist eine gemeinsame Initiative des Bundesministeriums fiir Verkehr und
digitale Infrastruktur und der Branchenverbande BIU und GAME. Ziel der Stiftung ist es, die Akzeptanz und
Relevanz digitaler Spiele in der Gesellschaft zu steigern. Zu diesem Zweck initiiert, unterstiitzt und fordert sie
Projekte aus den Bereichen Kultur, Bildung, Ausbildung, Medienkompetenz, Jugendschutz und Games-For-
schung. Das groBte Projekt der Stiftung ist der Deutsche Computerspielpreis. Die Stiftung leitet das Award-
blro und koordiniert die Ausrichtung der Preisverleihung. Weitere Informationen gibt es im Internet unter
www.stiftung-digitale-spielekultur.de.

Die Fachhochschule Koln ist die gro3te Hochschule fiir Angewandte Wissenschaften in Deutschland. Mehr
als 23.000 Studierende werden von rund 420 Professorinnen und Professoren unterrichtet. Das Angebot der
elf Fakultaten und des ITT umfasst mehr als 80 Studiengange aus den Ingenieur-, Geistes- und Gesellschafts-
wissenschaften und den Angewandten Naturwissenschaften. Die Fachhochschule Koln ist Vollmitglied in
der Vereinigung Europadischer Universitaten (EUA) und gehort dem Fachhochschulverband UAS7 an. Die EU-
Kommission bestatigt der Hochschule internationale Standards in der Personalentwicklung der Forscherin-
nen und Forscher durch ihr Logo ,HR Excellence in Research”. Die Fachhochschule K&In ist zudem eine nach
den europaischen Oko-Management-Richtlinien EMAS und ISO 14001 gepriifte umweltorientierte Einrich-
tung und als familiengerechte Hochschule zertifiziert.

Der BIU - Bundesverband Interaktive Unterhaltungssoftware e. V. ist der Verband der deutschen Compu-
ter- und Videospielindustrie. Seine 21 Mitglieder sind Entwickler, Publisher und Anbieter von digitalen Spie-
len und reprasentieren (iber 85 Prozent des deutschen Marktes. Der BIU ist beispielsweise Veranstalter der
gamescom. Als kompetenter Ansprechpartner fiir Medien sowie politische und gesellschaftliche Institutio-
nen beantwortet der BIU alle Fragen rund um das Thema digitale Spiele. Weitere Informationen gibt es unter
www.biu-online.de.
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