ITERATION 3.0

Mehr Infos:
www.coco.study/iteration

Die studentisch organisierte Jahresausstellung des Studiengangs Code & Context geht
in die dritte Runde! Auf der ITERATION 3.0 prasentiert Code & Context die besten,
innovativsten und kreativsten Projekte der vergangenen beiden Semester bei Code &

Context.

Besucher*innen konnen live erleben, anschauen und ausprobieren, was den
interdisziplindren Bachelorstudiengang Code & Context im Spannungsfeld von
Informatik, Design und Unternehmensgriindung so besonders macht.

- 3. November (16 - 21 Uhr) und 4. November (10 Uhr - Open End)
- Schanzenstrafle 22 (1. 0G) in 51063 Koln-Miilheim

- Der Eintritt ist frei

Begleitendes Programm

Freitag, 3. November (Einlass 15 Uhr — 21 Uhr)

16:00 - 16:30 Uhr // Er6ffnung
Er6ffnung durch den Prasidenten der TH KoIn
Willkommen zur ITERATION 3.0

16:30 - 17:45 Uhr // Fishbowl Talk
We are all [FLINTA*] in Tech

18:00 - 18:45 Uhr // Rundgang (Englisch)
Geflihrter Rundgang durch die Ausstellung
Guided Exhibition Tour in English

19:00 -19:30 Uhr // Antrittsvorlesung
Creating Impact with Interactive Realities
Prof. Dr. Jonas Schild

20:00 - 21:00 Uhr // Abschluss
Karaoke Party

Samstag, 4. November (Einlass 9:30 Uhr — Open End)

10:30 - 15:00 Uhr // Workshops
Code & Context realitatsnah erleben

11:00 - 12:00 Uhr // Zeugnisvergabe
Zeugnisvergabe mit Prof. Dr. Christian Faubel

13:30 - 14:15 Uhr // Rundgang (Deutsch)
Geflihrter Rundgang durch die Ausstellung

15:00 - 16:00 Uhr // Lesung
Decentralised Talk von Kathia von Roth

16:00 - 16:45 Uhr // Rundgang (Deutsch)
Gefiuihrter Rundgang durch die Ausstellung

16:45 - 17:15 Uhr // Q&A Session Code & Context
Q&A-Session mit Studierenden fiir Studieninteressierte

17:30 - 18:30 Uhr // Antrittsvorlesung
Prof. Dr. Frank Schimmel

18:30 - 19:00 Uhr // Best of ITERATION 3.0
Verleihung der Publikumspreise

20:00 - Open End // Aftershow Party
DJ, Getréanke und Mehr!
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